(ретроспектива: с чего я начинал)

(q) EXeLENZ '97.                                            12.07.97. Adv No 2

Арена

Несколько месяцев отдыха и ничегонеделания пролетели яко молния, но скучно нам все-таки стало. В это время Экселенц начал ресерчить спелл, с помощью которого он намеревался дать своей элементали определенные специальные способности. 

Вы уже не раз слышали о большом турнире, что проводится каждые 9 лет, как раз неподалеку от нашего текущего место проживания. Грандиозный амфитеатр, что пустовал 8 из 9 лет, был, пожалуй, самой значительной достопримечательностью в этом городе. Много денег тратилось на поддержание его в хорошем состоянии, но все расходы окупались сторицей во время турнира, в это время население города почти утраивалось за счет огромного количества желающих присутствовать на самом громком событии за много времени и много пространства =) Приезжали и заморские гости, привозили они некое своеобразие на этот турнир. На время турнира в городе организовывались различные развлекательные мероприятия, где доверчивая публика просаживала целые состояния. Из подвалов выкатывались многочисленные бочки запасенного впрок вина и других спиртных напитков, впрочем, их все равно всегда не хватало. В это же время расцветало воровство и всякий незаконный промысел. Варвары и прочие, обычно беспокоящие город и окрестности набегами племена во время турнира/фестиваля/карнавала старались держатся подальше, и ибо большое количество приехавших файтеров было совсем не прочь размяться на них в преддверии настоящих схваток. На турнир собирались самые лучшие бойцы со всего мира, самых странных стилей и богов. Шел турнир совершенно без правил и использовать можно было все что угодно, включая ручных драконов, впрочем, последних на турнире еще не видали. Проводилось несколько небольших состязаний, где бились более слабые противники, победители же этих состязаний могли принять участие в главном турнире, призы которого были бы любы даже самым богатым королям мира. Говорят, когда-то одним из призов было кольцо, что выполняло все желания владельца, ну да впрочем, это только говорят. Победить в турнире - это крайне престижно, и даже занявших почетные не первые места охотно принимают в личную стражу сильные мира сего.

Итак, скоро будет турнир, осталось всего около месяца. Подготовка идет полным ходом уже пол года. Все лучшие бойцы мира получили приглашения приехать, некоторые согласились. Для участия в отборочных турах приглашаются все желающие, что смогут доказать свою пригодность к битве, ибо негоже разочаровывать зрителя на трибунах неумелым боем. По всему городу, да и по всей стране расклеены афиши примерно такого типа

-----------------------------------------------------------------------------¬

¦                  Большой турнир, не пропустите ваш шанс!                   ¦

¦                                                                            ¦

¦  В городе .... как обычно состоится большой турнир, которого мы с          ¦

¦  нетерпением ждем уже девять лет! Если вы хотите увидеть это неподражаемое ¦

¦  действо, а вы должны хотеть это увидеть, то приезжайте в город .....      ¦

¦  к началу месяца, и вы не пожалеете. Целых 2 месяца будет продолжаться     ¦

¦  турнир. Вход на отборочные состязания 5sp с человека, женщинам вдвое      ¦

¦  дешевле, а детям бесплатно! На большие битвы вход 1gp, не думайте         ¦

¦  что это слишком дорого - оно того стоит. На финал 3gp.                    ¦

¦                                                                            ¦

¦  (За возможные несчастные случаи организаторы ответственности не несут)    ¦

¦                                                                            ¦

L-----------------------------------------------------------------------------

Рядом же висели приглашения для бойцов принять участие в битве. Сулились очень богатые призы для победителей, и возможность драться с живыми легендами - бойцами =) Говорилось о почти полной безопасности, ибо лекари были великолепны, и лечили почти безнадежных - отрубленные головы и тому подобное. Чтобы быть допущенным на отборочный тур, нужно победить какого либо монстра на усмотрение комиссии (волка/медведя и т.д, иногда человека). В качестве призов сулят магическое оружие и не только.

В город начинают приезжать знатные бойцы, и жизнь становится неспокойной -

много гопоты на улицах, много преступлений. Вот вы сидите в питейном заведении, одном из самых приличных ессно, слушаете разговоры - а они один страшней другого, будто приехал на турнир паладин, что хочет вернуть некий артефакт в лоно церкви, и будто на его счету 3 дракона, и что артефакт этот - приз главного турнира. Будто приплыл из жаркой страны Моравии черный гигант, что так быстро дерется, что успевает ударить пять раз пока его ударят один. Центром одной группки разговаривающих был молодой человек, одетый в золотые доспехи, и громко рассказывающий о своих подвигах (будто побеждал он все и всегда), и был он весьма пьян. (его отец – самый богатый скотопромышленник страны. Зовут Крокус.) Говорит что был в городе Аппин, и настучал там по головам всем местным, включая неких черных фениксов. Все окружающие восхищенно охают. Вот он встает и подсаживается к Ри, говорит красавица, вот видишь я герой, пошли ко мне, что ты с этими придурками сидишь? Пытается облапить. (драться хочет, рвет меч из ножен, но не удерживается и падает, подбегает стража - во время турнира можно драться только на турнире). Тот говорит приходи на турнир, рожу твою гнусную начищу.

Вскоре к нам подошел человек, и доходчиво рассказал, кто такой этот мальчишка в доспехах. Рассказал, что рука у него не слабая в комиссии, и чтоб ждали гадостей. Говорят что весь отборочный, тур где он будет драться - куплен, и он после отбора на главное состязание не пойдет.

/Партия пошла записываться на турнир .../

(если нет, то весь город начинает над нами смеяться, потом нас пытается  нанять некий мужик чтоб мы для него отбили приз, а если ни что не поможет, то нас арестовывают за что-то и предлагают альтернативу - либо тюрьма, либо турнир)

Пришли вы к главному распорядителю игр, там очередь даже к его секретарю. Ждем... Пустили, выслушали, сказали, что тест на пригодность будет через неделю. Дали каждому расписаться в документе, там значится, что мы снимаем с них ответственность за нашу жизнь, они же в свою очередь гарантируют высококлассное лечение.

На обратном пути у кого-то из нас срезают кошелек. Заметит/не заметит? Что сделает? Тот - не сдавайте меня страже - я на поруки отпущен, нельзя мне попадаться. Он может еще что-то о Крокусе рассказать =) Даже может выяснить, что тому, кто с ним больше препирался достанется.

Вот вы пришли на отбор. Там небольшая углубленная в землю арена. Сейчас какой-то неумеха дерется с обычным волком. Побил он волка. Потом вызвали еще одного, стоит весь гордый, ну обслуж.перс ему - гордый, так обломись. Дали ему ягуара. Зрителей много, вход бесплатный. В него уж кто-то яблоком не догрызенным кинул. Вынул из за спины 2 изогнутых клинка, и буквально нашинковал ягуара очень быстро. Его лишь слегка оцарапали. Вышел он, поймал того, кто в него яблоко кинул. Прочитал глашатай нашу имя/фимилию, задумался и стал шептаться с охраной - вывели соответственно.

Да тут на большой арене дрались, так там маг вызвал штук 10 странных существ, так из них 3 после комбата живы остались, их и привели драться. Это еще не турнир, тот начнется только после отбора, просто выясняли отношения.

a) Зубастик. Этакий шар ~45 см диаметром, шерстистый, прыгает,

             пасть в пол тела, маленькие ручки, нечто типа лица.

             Во рту до фига зубов.

AC    5                     (всего у него 2 аттаки в раунд)

thac0 11                    Либо кусает на d8, либо стреляет 4 иглы по d4.

hp    4+4                   Может вьесться на 2d8. (>16)

XP    1000                  (больше 16 - автоматик хит)

б) Dire Wolf

AC    6

thac0 15                    Кусает на 2d4

hp    4+4                   XP 175

в) Cave Bear

AC    6

hd    6+6                   d8/d8/d12

thac0 13                    XP 1000

г) Wild Tiger

AC    6                     d4+1/d4+1/d10

hd    5+5                   XP 700

thac0 15

Ну, вот мы их сделали, те удивились, но дали каждому бумажку - 'Приглашение на малый бой', еще нам нужно выбрать какой бой мы выберем, всего их 6 штук. Например, магам советуют тусоватся с магами, ибо нехрен файтеров пугать.

А партийный дом грабанули. Увели до фига всего. Наш знакомый вор – в курсе. Может помочь. Добро наше отнесли скупщику (адрес прилагается около западных ворот он живет). Скупщик отдаст без вопросов, как только мы сделаем его охранника, тот fighter 3, не бонусовый, рубит лонгом. Пнешь его - испугается. Сказать кто украл он так не скажет.

Украла небольшая банда - 4 вора, по наущению Крокуса, да, да! Драться они не будут - наслышаны и побаиваются - попытаются удрать. У одного есть potion of invisibility.

Крокус живет в роскошном особняке, что сдает ему местный аристократ. Он живет там с десятком слуг, и охраной, плюс к тому городская стража имеет хед кватеры прямо рядом. Охрана его - 12 человек, 3-5 lev.

Итак, отбор прошел. Начинаются малые бои, всего 6 групп по 16 человек.

Схема такая:

            ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼ ▼

             ▼   ▼   ▼   ▼   ▼   ▼   ▼   ▼

               ▼       ▼       ▼       ▼

                   ▼               ▼

                           ▼

Таким образом, 6 человек смогут принять участие в большом бою, вдобавок к известным бойцам.

Призы:

a) 3000GP

b) Очень хороший лонг - на лезвии выгравированы странные руны, рукоятка

   кончается волчьей головой. (он магический +1, и качественный еще +1,

   двойной демейдж если против мертвяков). Про него говорят, что им

   владел бич нечести паладин Лайдан.

в) Спеллбук. Он сделан великим академиком/магом Клавилом, походный

   и содержит 150 страниц. Очень разборчиво, рукой Клавила туда

   внесены следующие заклятия:

   -) Acid Hands         (I)

   -) Small lightning    (II)

   -) Dream Control      (II)

   -) Bolt of stone      (III) (+petrification (2*lev turns) .. как катапульта)

   -) Ignite Meatal      (III) на меч, 2d6, 2*lev turns)

   -) IceBolt            (III)

   -) Broom              (IV)  d6+lev hours, move 30, призывается за 300 метров.

   -) Absorb level drain (IV)  поглощает 1 левел дрейн
   Каждое занимает 1 страницу (академик все-таки =) )

г) Кольцо - protection from normal missiles, protection from fire/cold,

            detect poison.

   или лютня Фрадира - великого мастера старины, его инструменты ценятся

   безмерно, известно что они все немного магические, и вдохновение

   приходит всегда держащему их. Слушающие же всегда относятся наиболее

   благожелательно.

д) Волшебный плейт-доспех, он втрое легче, чем обычно, и отражает

   волшебство направленное на несущего его с вероятностью 10%.

е) Алмаз Ариумиса, что оценен в 3000 GP

В бою можно использовать все, что угодно, любую магию и оружие, но нужно иметь в виду, что все воины хорошо понимают, что могут маги, и не будут ждать, пока вы сотворите колдовство!

Однажды ночью к нам в дом ворвутся 4 гиант скелетонов ведомые простым.

Giant Skeleton

AC    4                      1d12, в груди горит пламя, что они кидают

thac0 15                     как fireball на 8d6. (сейв на половину)

hd    4+4                    1/2 damage от pierc/edged w. immune fire/cold

XP    1200                   (турнается как мумия)

Skeleton Warrior                        (+1 от качества)

AC    2                      Дерется черным лонгом, у него +3 ко всему.

thac0 11                     На груди висит на цепочке амулет в форме

hd    9+(2-12)               креста (контролирует скелетонов).

mra   90%                    (меч в случае успешного удара прогоняет

XP    6000                   в ужасе на 2 раунда 25%) (доспех черный)

                             (+1 weap to hit) (не турнается)

В нашем случае Скелы 32 25 21 35 хитов. Варриор - 80 хитов.

Скелеты ростом ~2.2 метра, (поменьше обычного)

Они просто вышибают дверь, причем во время драки один из больших стоит

у двери. Нихрена не слышно снаружи, ибо один из рубинов, что заменяют варриору глазки может делать silence 30 метров, другой простой - 1000GP.

На ножках у них красная пыль (красная пустыня, недалеко), советую пойти разбираться потом, а пока завершить турнир.

Итак турнир:

1) Валдис Мелошивич, из дальних земель. (его наверное максу)

   В плите, бородатый, со щитом, broad sword'ом, и булавой.

   он файтер 9

   str 18/94 dex 17 con 15 int 14 wiz 10 cha 11

   AC    -1                  Булавой предпочитает 4 атаки, 2d4(+5),

   thac0 8                   мечом 3 атаки, 2d4(+5)

   hp    69

   XP    5000

2) Не пожелавший назвать свое имя, с дальнего востока. (бард)

   Желтый, короткий, быстрый. Дерется большей частью руками.

   str 18/76 dex 19 con 12 int 14 wiz 10 cha 14

   Он не несет доспехов. Но кожа его была затвержена спей методами до

   7 base AC, в одежде спрятано несколько звездочек - кидает в случае

   кастинга оппонента. (7 он)

   Руки замотаны бинтами.

   AC     3                  Атакует он сразу руками, ногами и т.д.

   thас0  9                  4 аттаки в раунд, d3 (+4)

   hp     50                 В случае 19 он ловит хитрым приемом,

   XP     4000               и нужно вырываться, выкинув (его стр-твоя)+5

   (а еще у него mra 30%)    через 3 раунда потеряешь сознание.

3) Беловолосый, рыжебородый Рорик с дальнего севера. (8)    (рейнджер)

                                  (задуман был кате, (он был 5ого левела)

   Дерется большим топором, 2 руки. Доспех у него чейн. Шлем рогатый.

   Драться будет берсерком - не зачищается - AC -3, thac0 +3,

   дерется пока > -20,

   (+2 +4)

   str 18/76 dex 18 con 17 int 14 wiz 10 cha 7

   AC     0 (3)              2,5 атаки по 2d4+4 каждая.

   thac0  4

   hp     70

   XP     5500

4) Гроел из нового Аппина. (9/7) f/pr                       (я)

                                                    (достался Максу (был 6/6))

   Обычный такой с виду воин, с холи символом на шее (бог битв)

   Черные волосы, придурковатый взгляд.

   Одет в чейну, в руке лонг.

   (+2 +4)

   str 18/76 dex 18 con 17 int 9 wiz 15 cha 11

   AC    0 (-1)              3 атаки по d8(+6)

   thac0 7 (6)               (будет пытаться кастовать

   hp    70                   5*cure

   XP    6500                 3*aid, 2 hold (5 кастинг тайм)

                              withdraw, prayer

                              1*summon insects (1 раунд кастинга)

5) Местный маг Юлианус. (7)                                 (атари)

   Довольно стар с виду, одет в плащ, доспехов не видно,    (достался барду)

   глазки черные и глубокие. (плащ абсорбит fire/cold spells)

   (+1 +1)(+2 +2)

   str 17 dex 17 con 10 int 16 wiz 11 cha 09

   AC    7                    Может драться рукой, на которой кольцо

   thac0 15                   c vampitic touch (d6+2), кастует:

   hp    23                   reduce*2

   XP    3500                 ray of enfeeblement *1 (str 5 (-2 -1))

                              melf's acid*2 (2d4, 3 раунда)

                              fireball *1

                              lightning bolt *1

                              enervation (drains 2 level for 10 hours)

6) Гость не слишком почетный полуорк/полухьюман Граа.  (рейнджер ессно)

   Высокий и зеленый и плотный, морда клыкастая, глазки умные.

   Base AC 8, одет в некий самодельный доспех, в руках огромный меч.

   AC    0                    1 атака на 2d6(+4)

   thac0 10                   mra 40%, иммунен к чармам.

   hp    63                   сдастся, если дело будет плохо.

   XP    3500

Вот оно и закончилось, мы зализываем раны.

Детектим разные вкусности. Или не очень.

Всего на главный комбат вышло 64 бойца. (включая нас)

Если кто попытается драться, то против него выйдет паладин. (18)

str 21 dex 18 con 18 int 16 wiz 17 cha 17

   AC    -6 (фил плейт, щит, меч)      лонг, 8 атак на 1d8 (+15)

   thac0  1                            Меч у него - (+4) разумный,

   hp     119                          ненавидит магию, и не допускает ее

   XP     100000                       к владельцу.

Все сопровождается неслабыми нравоучениями.

Приз - некий артефакт, очень высоко ценимый религией ... В нем ощущается некое божественное присутствие. Он способен исцелять любого прикоснувшегося к нему, и держит мертвяков на расстоянии не меньше 10 километров.

Наверняка мы досмотрели все турниры до конца ? Все по файтеру могут записать 2000 xp.

К этому времени камушек, что мы вытащили из глаза скелета начал лететь в банке куда мы его положили, и стремится на юг. (та пустыня ~30 Km) Если мы не пойдем, то на 3 день он прогрызет банку и улетит. А партийный дом станет haunted. Неприятственно жить. (сливки киснут, хлеб не поднялся, конь потеет =) ) Неприятственный андед, науськанный демоном, творит нам гадости. (очень мало информации об этой пустыне)

До деревеньки в оазисе в центре пустыни добрались без проблем,

кроме встречи с василиском ... 8 ног, коричневый, такой.

Lesser Basilisk

   AC    4                       Кусается на d10, каменит.

   thac0 15

   hp    32

Приехали в деревню (местный знахарь умеет развасилскивать =) )

Нам рассказали про древний замок, что населен страшными андедеами, включая самого страшного предыдущего владельца. Рассказали что нам уже не уйти отсюда, и мы послужим пищей для страшных опытов этого андед лорда. Девушек и покойников они своих отдают этому замку. В замен часто приносят детей, некоторые из них похожи на ранее украденных девушек.

И действительно, стоит нам отойти от замка больше чем на 3 километра,

как нас перебрасывает на противоположную сторону оазиса.

Замок совсем развален.

Если днем, то сверху безопасно, если ночью, то там бродят monster skeleton'ы

monster skeleton

AC    6                  Вооружены ржавыми лонгами. по d8.

hd    6

thac0 15   (Large)

(будет 4 штуки 23 30 40 24)

г==T=================== = ==  =   ==  ===  =======T===¬

¦  ¦                                              ¦   ¦

¦==-      ----- -----¬    ------------¬           L===¦

¦       ---          L----- *   ¦     L-¬             ¦

¦       ¦            ¦  ------  ¦       ¦             ¦

¦       ¦-------  -- ¦          ¦

¦       ¦            ¦--------          ¦             ¦

¦       ¦ г===¬      ¦     ¦    ------- ¦             ¦

¦       ¦=- - L=¬              ¦  **    ¦

¦       L=¬   г=-¬   ¦     ¦   ---¬   ---             ¦

¦         L===-  L---¬    ------  L----               ¦

¦                    L-==--                           ¦

¦      скел                                           ¦

¦==¬   зарыт            г=¬     г=¬               г===¦

¦  ¦                    ¦ ¦     ¦ ¦               ¦   ¦

L==¦=========== ====== =¦=¦-----¦=¦= == =  = = = =¦===-

                           ворота

Вход закрыт, ворота еще довольно крепкие.

От замка остался только первый этаж + одна башня.

(кстати очень хорошо сохранилась)

** Похоже на кухню, все завалено костями. Человеческие и не только.

   В центре стоит большой дубовый стол с полусобранным giant skeletono'm.

*  Комнатка набита оружием, начиная со старых ржавых кухонных ножей =)

   Там хорошего оружия нет совсем.

Дверь в башню аккуратно прикрыта, но не заперта. Есть лестница наверх. Наверху что-то типа кабинета, лестница еще выше. Сундучок с книжечкой. сундук magick locked, на первой странице книги sepia snake sigil. (яркая змейка атакует с thac0 9). (в случае успеха жертва погружена  в янтарный куб света, полностью себя не сознает. На 12 дней. Можно отдиспелить).

Еще выше лежит дневник, (под подушкой в спальне).

Он очень старый, но еще можно что-то разобрать.

Рассказано о судьбе одного мага, который был очень жесток в жизни, и вот ему пришло время умирать, и ему страшно. Личдом он себе дать не сумеет, а участь после смерти кажется ему печальной. Он исповедывается в своих неисчислимых грехах, что он убил многие сотни людей, и что он даже создал самое страшное ... на этом запись стерта. Он рассказал, что под его жилой башней есть вход в подземелье замка, где он и проводил свой эксперименты. Нужно повернуть лапу барельефа изобр. скелета, поедающего младенца =) Рассказано о великих сокровищах, что сокрыты в катакомбах, написано - ловушки, дальше стерто.

Проход ждет нас очень приглашающе. Все вошли - погод закрылся, раздался громкий и очень страшный смех. Неплохо бы управится до заката, ибо тогда все эти твари оживут еще хуже.

      ¦-¦                    * - сундук, на нем нарисована змея и печать.

------- L-------¬                перечеркнутые крест накрест. Внутри - игла

¦               ¦                ~15 см длиной, раскрашенная полосами r/g.

¦               ¦

¦               L-------------¬    -  - закрывшийся проход.

¦               ------------¬ ¦    -  - яма, ~ 6 метров глубиной, вращающаяся

¦               ¦           ¦-¦         плита во весь проход шириной 3*3 метра.

¦               ¦           ¦ ¦    ** - готовые скелетоны лежат бездвижно,

L---T===T--------       ----- ¦         им еще ничего не приказали. (10 monst)

    ¦ * ¦               ¦ -----         (иначе придется с ними потом драться)

    L----           ----+ ¦

                   --   ¦ L----------¬  --- - ступени вниз. (закрыто)

                 -------+----------¬ ¦

                 ¦**¦              ¦ ¦    1 - зеленый камень.

                 L---              ¦ ¦    2 - иллюзорный вампир.

                              ------ L-----------¬            (после него

-------------------¬      -----             1    L-------¬     остался гроб,

¦ - - - - - - - - -¦      ¦ --¬      ---         -------¬¦     на подушке -

¦ (саркофаги с     L------- ¦ ¦                  ¦      ¦¦     небольшой

¦  девушками)      -------¬ ¦ L-------------------      ¦L¬    кинжал -

¦ - - - - - - - - -¦      ¦ ¦                           ¦ L-¬  of gender shift

L-------------------      ¦ ¦                         ---   ¦  (не ремовается)

   3 - красный камень.    ¦ L----------------¬        ¦ 2   ¦

   4 - эттин * 2          ¦ ---------------¬ ¦        LT==-T-

       ac 3               ¦ ¦              ¦ ¦         ¦  --

       hp 60 70           ¦ ¦              ¦ ¦         ¦3 ¦

       thac0 11           ¦ L------¬       ¦ ¦         L---

       2 clubs 2d8 3d6    L------¬ ¦       ¦ ¦

       xp 3000                   ¦ ¦       ¦ ¦    --------¬

   5 - картина - маг        ------ L--¬    ¦ L-----  6    ¦

       за ней - сейф,    ----         L--¬ ¦ -----¬       ¦

       надпись Я ...     ¦               ¦ ¦ ¦    L--¬    ¦

       там синий камень  ¦    4          ¦ ¦ ¦       L-----

   6 - ключ, на          L--¬          --- ¦ ¦

       небольшом пьедестале ¦  5       ¦   ¦ ¦

       берешь- дверь        L-----------   ¦ ¦      Если вставить все камни,

       закрывается,                        ¦ ¦      то путь вниз откроется.

       Потолок начинает опускаться.        ¦ ¦      Камни же сольются в 1

                                           ¦ ¦      белого цвета.

                                      ------ L----¬ (примерно портал сломан)

                                      ¦           ¦ (камень тот может изгнать)

                                      ¦  r  g  b  ¦ (гнусного андеда)

                                      ¦  -TTTTT¬  ¦

                                      L--+++++++---

Нижний левел:

 1 - тучи лет мышей. не атакуют.

 2 - лаборатория ?           ------¬--¬

     (3 скролла анимейт      ¦ 2   ¦ 3¦

        деад)                L-¬ ------

 3 - 3 алмаза 1000GP           ¦ ¦

     3 потиона              ---- L---¬    ---------------------------------¬

lig im белый            -----1       L-----         озеро с пираньями      ¦

mir c  черный (+40 2day)¦ --¬  ---   -----¬         и осьминогом           ¦

unholy бесцветный       ¦ ¦ ¦        ¦    ¦                                ¦

extra                   ¦ ¦ L--¬ -----    L----------------------¬         ¦

(4*обычная)      -------- L¬   ¦ ¦          --------------¬ ---- -         ¦

                 ¦ 4       ¦   ¦ ¦          ¦ --       -- ¦ ¦  ¦ ¦         ¦

                 ¦ + + + + ¦  -- L-----¬    ¦   г====¬   -- ¦  ¦ ¦         ¦

                 L----------  ¦ 6      ¦    ¦   ¦----¦   L -  7¦ ¦    -    ¦

                              L---------    ¦ --L====- --   --   ¦    =    ¦

                                            L----------------- ¦ L---===----

4  - в лучах лунного света висят 2 черных клинка.              L     $$5$

     (они +2, .... описание мечей смотри в 2black.txt)

     если их просто попытаться взять, то они попытаются взять под контроль

     берущего их. Нужно разбить алтарь, что скрыт под полом, и

     излучает тот самый свет. На алтаре (под люком) лежит сердце.

5  - оружие, в рукоятку можно вставить белый камень. (2d8)*30 против андеад

     (на старом мертвяке)

6  - доспех

7  - он сам, в саркофаге, стоящем на возвышении, по углам 4 озерца крови.

     Этот саркофаг охраняется 1 Skeleton Warrior, и 1 Wraith. Убить их

     просто соответствующим кинжалом.

     Самого гада тоже можно им же убить. Замок начинает рушиться, выход

     открывается.

конец!
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