(ретроспектива: с чего я начинал)

(q) EXeLENZ '97.                                            27.07.97. Adv No 4

Сны 2

Итак, мы отбили первую атаку, более того, мы даже захватили в плен четырех из пяти убийц. Сейчас мы находимся на даче у Димы. Скоро, видимо, приедет милиция, которую вызвали местные, а может это был уехавший? На улице валяются стекла машин, видимо, выбитые изнутри, большое пространство осыпано золотистой пылью. Несколько самых смелых соседей подходят к месту происшествия, и начинают удивленно переговариваться. Пленники и аккуратно собранное оружие уже в доме.

   Сейчас день: ---T--T--T--T--T--T--T--T--T--¬

                ¦- ¦16¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦  ¦

                L--+--+--+--+--+--+--+--+--+---

Через час приедет милиция - 1 газик с 4 местными милиционерами. Им позвонили из города с приказом разобраться - поступило сообщение о перестрелке в этой деревеньке. Будут опрашивать всех живущих поблизости. Потом уедут, особенно внимательно искать не будут, но если увидят следы крови, то наверняка вызовут криминалистов из города. Те прибудут в 19.00, а они пока останутся охранять место преступления, один из них будет продолжать разыскивать странных людей вооруженных мечами. Найдут отпечатки пальцев Ребела, оставшиеся на земле (например, на подвернувшийся под руку бутылке), где он упал. В 20.00 приедет грузовик с военными +3 собаки - искать вас в лесу. Вам инкриминировано убийство 4 человек, а dm'ов задерживают, ибо сообщивший о преступлении рассказал, о возможной причастности. Вас сажают в газик, и увозят в город.

(все было не так - партия вполне успешно убежала)

<Interact> Вас допрашивают, раздельно. Вопросы -

1) Вы видели этих людей? (фотографии)

2) Вы видели этих людей? (рисунки - хреновые)

3) Судя по свидетельствам очевидцев, вы общались с ними.

4) Зачем вы приехали туда?

5) Что вы делали во время происшествия?

6) Что делали ваши товарищи?

7) Откуда капли крови у вас дома?

>Possible> 8) Откуда у вас оружие?

после чего отпускают, за подписку о невыезде, и предлагают развезти по домам - рассказывают про серию исчезновений и странных убийств в городе. В газетах тоже самое:

-) За ночь пропало ~35 человек - обычно это число намного меньше, причем

   все пропавшие - младше 30 лет, и пропали в одном районе - калининском.

   (2 m,1 f) (головы забирают, ибо они обладают силой =) )

-) Три похожих убийства - на третьем поймали группу наемных убийц -

   они должны были убить определенных людей, нанимателя не назвали.

<Meanwhile> Прибывшие ночью уже успели отловить 2x13 человек (просто заставив их прийти cм дальше). Они были использованы для поисковой   ворожбы - было создано 8 указателей на возможно вас. Из них 3 уже   отработано - те что были в городе, 1 где-то далеко. Указатели – глаза   убитых. Трупы свалены в недалеких комнатах катакомб. Деньги заплачены   их старому знакомом - после провала первой группы он шлет вторую - элитную.   На одного дальнего был послан 1 убийца, который не преуспел - тот его сам   убил. (на даче, убийца первым выстрелом не попал, а второго уже не успел -   получил нож в глаз =). Все те ребята одного с нами возраста, и похожи.  Еще народ был использован для запитки жезла.

Вы прочитали в газетах и об этом неуспешном убийстве.

2.00 вас отпустили.

Этой ночью вас не трогают.

<Meanwhile> Они отлавливают еще 13 человек, чтобы соорудить Источник Энергии,

            и еще 13, чтобы создать магическую защиту (от детекта снаружи).

            Сейчас отлов идет уже в других районах.

Следующая партия _элитнейших_ киллеров будет отобрана 'Хозяином', и проинструктирована лично магом. Им каждому выдали по небольшому мешочку (внутри влажная смесь кровь/волосы/внутренности/насекомые какие-то) - сказали повесить на шею. Пока 13 живы, и пока кровь мокрая, он дает 60% мру. (чтобы мра сработала достаточно выкинуть 12 или меньше). Задача у них все та-же - убить вас. В PCей сказано стрелять не раздумывая. Они готовы к бою в 18 часов. Всего 2 машины, 6 человек + 2 водителя. Амулеты есть и у водителей. Машины бронированные, пуленепробиваемые. В машине с Сапером лежит гранатомет + 4 снаряда к оному. Им рассказано про те возможные вещи, что вы будете творить. На рожон они не полезут. Скауты с глазками начинают вас искать - впрочем, они уже знают, где вы живете, и знают, что милиция развезла вас по домам.

Они:

1) Бородатый мужик, лет 35. Красный нос, красные глаза. Большой. В к/к.

   (+2 +4) (зовут борода)

   Узи, нож, 2x слезоточивых гранат, 1x нормальных.

   str 18/76 dex 17 con 16 int 15 wiz 12 cha 11 CE (f 8)

   ac    -3

   hp    70

   thac0 8          XP 4000

2) Похож на первого. Братец его.

   Макаров(8 патр, 9мм), нож, 2x слезоточивых гранат, 1x нормальных.

   (+2 +4) (зовут борода)

   str 18/76 dex 17 con 16 int 15 wiz 12 cha 11 CE (f 7)

   ac    -3

   hp    65

   thac0 9          XP 4000

3) Белый, лет 23, длинные светлые волосы, Кличут Сапер.

   Магнум '385. (10 патр) 2x взрывн устр, в машине портат. миномет.

   2 гранаты, несколько дымовых шашек. Одет в К/К.

   str 17 dex 17 con 14 int 16 wiz 13 cha 12 CE (f 4)

   ac    -3

   hp    28

   thac0 12         XP 2000

4) Темноволосый мужик, порезанное лицо, тощий сильно. Без бронежилета.

   Беретта, красивый такой тонкий длинный ножик. (зовут Мясник)

   (+2 +4)

   str 18/76 dex 18 con 14 int 12 wiz 12 cha 11 CE (f 7)

   ac    4         (если дерется ножом, то у него 3 атаки, по d4(+4)

   hp    65        (на martial arts у него пара слотов)

   thac0 9          XP 6000

5) Бритый бугай. В бронежилете и в кожаной куртке. Признаки интеллекта

   отсутствуют. Неестественно развитая мускулатура.

   Узи, если дратся, то кастетом.

   (+2 +5)

   str 18/95 dex 14 con 18 int 10 wiz 10 cha 11 CE (f 6)

   ac    0         (если дерется костетом то у него 3 аттаки, по d4(+5)

   hp    75

   thac0 14         XP 5000

6) Тоже Бритый бугай. В бронежилете и в кожаной куртке. Признаки интеллекта

   такие же. Неестественно развитая мускулатура.

   Узи, если драться, то кистенем.

   (+2 +5)

   str 18/95 dex 17 con 18 int 10 wiz 10 cha 11 CE (f 7)

   ac    -3       (если дерется кистенем то у него 3 атаки, по d6(+5)

   hp    70

   thac0 9       XP 5500

<Meanwhile> В катакомы к <censored> забрела пара местных спелеологов,             их пока держат взаперти на случай какого еще колдовства. Сами они сидят там же, и не намерены вылезать. Для защиты сделали нескольких монстрюков. Несколько барьеров. Отлавливают понемногу голубоглазиков для возвращения домой,            всякие гадости творить Pc'ям. Некоторых временно body контролируют. Еще всякую гнусную некромантию творят - благо народу им хватает. (раздолье =)

те: идут к вам, если вас нет, то берут случайного родственника в заложники.     ждут день, если нет, то берут другого, этому отрезают ухо, и ищут вас дальше. Потом Попытаются вас убить, одного из родств. используют в качестве щита. Может быть, Хозяин заинтересуется, почему вас так нужно убить, и прикажет взять живьем.

Хозяин живет загородом, в большом доме, окруженным забором. С ним обычно ~

25 человек. Там же заложники. В подвале. В доме до фига оружия. Дом окружен каменной стеной ~2 метра высотой. Сверху шипована. (над стеной - и/к сенсоры). Дом в цельном лесном массиве, вблизи никто больше не живет. К дому идет одна дорога.

Ворота металлические, управляются из домика охраны, отодвигаются. Лес на расстоянии в 10 метров от стен - прорежен - не спрячешься. Огорожено ~1x1 километр.

Внутри ограды растут сосны, довольно часто. В центре возвышается трехэтажный дом, примерно 60 на 70 метров.

Изнутри по периметру ограды ходят охранники с собаками. Всего 10 человек. Все они (f4). Вооружены большей частью пистолетами, у всех рации.

Увы, но псевдографика пострадала при перетаскивании в ворд.
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1 - Домик охраны, внутри 3 охранника ~3 lev, пистолеты. Снаружи двое таких же.

    Охрана нанята вполне легально, есть лицензии =)

2 - Стоянка для машин. Сейчас там стоит несколько очень и не очень дорогих

    машин. Сейчас там стоит 7 машин.

3 - Подземный гараж. Сейчас там стоит 3 очень достойных машины.

    Там техник заботливо ими занимается.

4 - Озерцо. Очень тщательно ухоженное, лебеди плавают. В центре островок.

    Водятся караси =)

5 - Пристань. Несколько небольших весельных лодочек и один катер.

    Там у катера постоянно дежурит охранник/спасатель с собакой и пистолетом=)

    Он f/r 4. Весь такой бородатый и совсем не злой.

6 - Островок с беседкой. Там сидят двое гостей, квасят.

7 - Вход. Вполне широкий и симпатичный.

8 - Некая хозяйственная пристройка. Внутри стоят водонагреватели. И весьма

    большой дизельный генератор. Там же 2 большие цистерны с дизельным

    топливом.

9 - Служебный выход.

Сам дом:

1 этаж.

   ------ЁLT----------------T-----------¬    · - Кадка с пальмой.

   ¦1      ¦4               L-5---------+    ¦ - Рыцарский доспех. Оригинал.

   ¦       Ё                     ||||||6¦        С оружием.

   ¦       ¦                ------------+
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Итак длинный коридор, украшенный рыцарями =) выходит в большой зал (4). Там и сям стоят столики/кресла, стены украшены гобеленами, разное оружие развешано по стенам. Одно из них даже магическое - это мизерикорд. Написано - предположительно 12 век, дания, выкуплен из коллекции В. Хобро. (предназначался для своей главной функции - добивает безболезненно и мгновенно. Драться им тоже можно, и если противник уже ранен, то при попадании на 19-20 это instant kill. он +2) Слева вход в столовую прислуги/охраны (1), дальше комнаты прислуги/охраны (2) 3 - кухня прислуги. 5 -лифт, 6 - лестница. 7 - кухня, 8 - склад. В комнатах прислуги 4 охранника и 3 слуги спят. В зале разговаривают 3 пары молодых людей. Они не вооружены.

2 этаж.

   -------------------------T--T--------¬    · - Кадка с пальмой.

   ¦1                       L-5- ||||||
¦    ¦ - Рыцарский доспех. Оригинал.

   ¦                             ||||||
¦        С оружием.

   ¦                        ------------+    
 - Лестница вниз.

   ¦                        ¦7          ¦    
 - Лестница вверх.

   ¦                                    ¦    7 - та же кухня.
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   ¦          ¦             ¦           ¦
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   ¦          ¦             ¦           ¦

   ¦          ¦             ¦           ¦

   ¦          ¦             ¦           ¦

   L----------+-------------+------------

1 - большая столовая.

2 - куча ванн/туалетов.

3 - большая биллиардная. Там человек 5 килеров/гостей =) Вооружены.

8 - Комната отдыха для прислуги. (несколько охранников/слуг)

На третьем этаже находятся спальни и _сейф_, на четвертом - рабочие кабинеты. _сейф_ очень непрост, весит ~ 20 тонн, стенки метр толщиной и т.д. сам он весьма большой, внутри денежный сейф и оружие. на любой вкус. Всего в доме около десятка вооруженных охранников. Некоторые в бронежилетах, вооружены пистолетами/узями. У многих гранаты слезоточиво и нервно паралитические. Хозяин в своем кабинете. У входя 4 охранника - f6, хорошо вооружены (Калашниковы ?), в кевларовых плащах. Сам Хозяин сопротивляться не будет. Попробует откупится/договориться. Может даже рассказать все о посещавшем их.

<те самые> совсем не люди, просто замаскированы =) Вообще зеленые и            змеевидные. (~2.3 метра) В маскировке они очень пропорционально            сложенные блондины. Похожи как братья. При появлении на людях  одеты в безукоризненные костюмы.

     (+4 +10) (-4)

ф:   str 22 dex 20 con 18 int 13 wiz 14 cha 5(17) LE

     ac    -2    (дерется 2 крюкообразными лезвиямй ~40 см длины, зеленые они)

     hp    80    (4 атаки по d6+13)

     thac0 4     (или лапками по d4+12, 4 атаки)

     mra   50%

     xp    25000

   полностью иммунен к чармам/холдам.

   если его прилично побить, то его маскировка рушится. Видно, что это

   рептилия, серо зеленая, довольно человекообразная, лапы вооружены

   длинными когтями ~9см. Их когти - они +2.

   его крюки - каждый по 12 килограмм. вам просто невозможно ими драться.

   Они вообще магические +3, и дают кроме этого прибавку к тхаке еще -3.

    (+3 +8)

м:  str 20 dex 20 con 17 int 18 wiz 15 cha 5(17) LE

    ac    0

    hp    70     (либо 4 аттаки по d4+10, либо кастинг.)

    thac0 7      (жезл у него в руках)

    mra   80%

    sp    190

    xp    25000

   полностью иммунен к чармам/холдам.

   жезл -    'звезды'. Этот жезл дрейнает энергию из человеков, что в звезде.

   Без жезла он кастует сам.

   Spells: 1) Force barrier - барьер, непроходим/непробиваем магией.

              висит пол часа. 20x20 метров. (50 sp)

           2) Somatic domination - берет тело одного человека под контроль.

              каждый турн кидается бросок от спелла-же, подчиняется, пока

              не выкинет.              (3 sp/level)/turn

           3) Level drain, Временно дрейнает 1 левел. (на 24 часа) (20 sp)

           4) Mass Fear. (устрашает на 5 турнов) (40/40/40)        (30 sp)

           5) Animate body part. Оживляет любую часть тела, на 24 часа,

              эта часть всячески ему помогает. Имеет 3 int.        (25 sp)

           6) Summon undead. Вызывает своеобразного андеда. Смотри дальше.

           7) Acid Rain. Аффектит конус длиной 10 метров, на конце

              диаметр 6 метров. (1-20) x d8 save for half.

              (5 sp за каждый дайс демейджа)

           8) Celular Ajusting Mana Shield

              Полностью лечит + окружает кастера защитным экраном.

              Экран имеет 100 hp. Весь демедж списывается с него. (150 sp)

   Его спеллы _не_ диспеллятся. Это и не спеллы вовсе.

С помощью жезла кастуют те же спеллы, но sp берутся из жезла, и кастинг не сбивается. Сам жезл представляет собой зеленого цвета прут, с насаженным сверху темным шаром. К основанию крепятся 13 иголок с небольшими шариками на концах. Жезл может хранить 150 sp. sp восполняются по 75 в раунд. sp восполняются, пока живы доноры. Донор - живое существо, в которое была воткнута одна из игл жезла. Коммонер содержит 50 sp. Иначе 50+10sp*level донора. Доноры должны находиться не дальше, чем 1000 метров  от кастера для успешного трансфера. Всего иголок - 13.

Процесс втыкания иголки занимает 5 минут. После этого жертва не может двигаться, хотя и остается в сознании.

От них останутся следующие полезные девайсы - 2 комплекта когтей, 1 браслетоподобный кусок кожи с руки файтера. Все они требуют инициации кровью реципиента. Нужно около 2 литров плюс сложный ритуал. Они естественно врастают, не оставляя никаких следов. Удалить их можно только после смерти владельца.

(см Items)

кожа   - +4(+40%) к силе.

когти  - вырастают из рук по желанию. Они +2, + еще 1 атака (round up).

атаки по d6+2. Плюс всякие бонусы.

Вас наверняка победят. После этого вы очнетесь в чембере но 7. Вы будете полностью вылечены. Но лояльны по отношению к парочке гадов. Вам скажут самими убить ваших дм"ов. Но они-то не знают, что присутсвие дм'а на расстоянии меньше 200метров диспеллит все мind аффекты.

Те самые катакомбы - естественная система пещер, частично использовалась, есть несколько входов. Средняя глубина залегания ~20 метров. Один из входов - в подвале дома недалеко от пруда перед «Позитроном».

 +----------------------------------------¬             извилистый проход,

   ¦¦¦¦¦¦¦       всякие ржавые железяки ..¦   -------¬  стабильно спускающийся

 +---------¬     видимо что-то здесь      ¦   ¦----¬ L¬ вниз. (видимо промыт

           ¦     хранили                 --  --¦   ¦  L¬ водой.

           ¦                            --   ¦--   ¦   ¦

           ¦               пролом     ---   --¦   --   L¬

           L----------------¬- ----------¬ ----  --     ¦  1- труп молодого

                            ¦  +--TT---- L----  --    ---     человека,

    видимо там проживают    L-¬ -¬ ¦-----¬---   ¦    --       с рюкзаком.

    всякие бомжи. но не счяз. L--L---    L-    --   --        видимо спелеолог

    небольшая пустая пещерка.                ---   --         оторвана нога.

              ---¬---¬                     ---    --          судя по всему

             --  L-  ¦                    -- -¬  --           он вылез из

             L¬      L-¬           ----¬  ¦-T-L---            озера

              L¬       ¦          -- -¬L¬ ¦¦

               L-¬ -----         -- --L¬L--¦  ------------¬

          -------- L-------------- --  L---- --           L¬

          ¦-------------------------        --   г====¬    L¬

        --- ¦-¬                    ----------   г-    L¬    L¬

       --   L-L--¬         ---------       г====-      L==¬  L--------¬

    ----         L-¬      --------¬      г=-              L===-       ¦

   --              L---------     L¬  1  L¬ небольшое озерцо, со      ¦

  --                --------       L¬     L==¬ страшно холдной водой --

 --                --              -+        L=¬ черного цвета       +¬

 -¬   -¬ --¬      --               L----------¬L=¬  на дне до черта   ¦

  L¬ --L-- L¬--¬ --       ----¬     ---¬      L¬ L=¬ останков        --

   L--      ¦-¦L--     ----   ¦    --  L¬      L¬  ¦       -        --

         ---- ¦       --      ¦  ---    L¬      L---------¬----------

 ---¬   --    L----¬ --3      ¦ -- 2     L¬        -¬     ¦-¦ --¬

 ¦  L----    -----¬¦--        L--   \|/   L¬      --L-¬  ---L-- L--¬

 ¦трупешники ¦    ¦L-         -¬   - · -   L¬ -----   L--- -      --

 ¦------------    L--¬        ¦L¬   /|\     L--  ручеек  --     ---

 L-                  ¦     ---- L¬      -------         ---¬   --

                     ¦    --     L¬    - -¬ --¬----    --- ¦----

   -----------¬      L¬ ---       L¬  ----¦ ¦ L¬   -  ---  L-

  --          L----------          L¬--   ¦ ¦  L-¬  ----   ---------¬

  ¦       --¬          ¦            L-  --- L¬   L¬----    ¦        ¦

  ¦   4  -- L¬         ¦                ¦    ¦    L--     -- 6      ¦

  ¦      L¬ --         L¬      ----------    ¦            ¦         ¦

  ¦       L--           ¦      ¦             L------¬   --- \|/     ¦

  L----------------------      ¦  5                 L----  - · -    ¦

         -----------¬          L-¬                     --¬  /|\     ¦

         ¦          L--¬         L-T ------------------- L¬         ¦

         ¦7            L-T---------- ¦                    ¦         ¦

         L----------------+-----------                    L----------

2 - Звезда из людей. Каждому в сердце всажен металлический прут, но

    судя по всему они живые. Головами к центру. В центре небольшой

    шарик казалось бы из крови.

    Оно обеспечивает энергией амулеты и защитную магию подземелья.

3 - Много расчлененных останков, что остались после ритуала поиска.

    У всех трупов отсутствуют глаза.

4 - Круг. Точно такой же, в каком и вы прибыли.

5 - Здесь они живут.

6 - Здесь спят. (видимо) 2 небольших бассейна, наполненных водой.

    Там они регенерят. Быстро и хорошо.

    Ничего более. кроме еще 1 звезды - она для посоха.

7 - Пленные. в весьма заторможенном состоянии. Каждый прижат камушком,

    двигаются только глаза.

   Магические барьеры, что там поставлены, убиваются довольно просто.

Достаточно порубить их маг оружием на пол сотни хитов.

Монстры местные:

1) Оживленная рука:

   hd    - 4            1 атака на 2d4 - сильно дерется.

   ac    - 4            летает.

   thac0 - 15           XP 500

2) Оживленная голова:

   hd    - 5            1 атака на d4 – кусается   кастинг -) Маss fear

   ac    - 3            летает.                            -) acid spray 4d6

   thac0 - 12           XP 2000

3) Оживленный мертвяк:

   hd    - 7            2 атаки по d8 - дерется. + кастинг -) Маss fear

   ac    - 2            ходит ногами =)                    -) acid spray 5d6

   thac0 - 10           XP 4000

4) Составной мертвяк - 6 человеков нужно для приготовления.

   hd    - ~20 (120 hp)

   ac    - 2            6 атак по d8.

   thac0 - 10           XP 7000

Notes:

С самого начала этой части (во время убегания от милиции) партию отловила некая непонятная организация. Отловила на паре вполне военных вертолетов. Рейнджера в вольчьем обличии посадили на первый, партию на второй. Посему партия долго приключалась в каком-то научном комплексе, наводя страх на охрану и седых старикашек =) Перед этим они еще на какую-то военную базу попали, откуда их впрочем отпустили (почему они не в курсе). Все спаслись. Ура.

Written by exelenz (Ivan Shagin IRL) somewhere in year 1997.
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